Grimper
estun jeu
denfant

Des mondes
a grimpetr.

Transformez
chaque aire de jeux
en terrain d’'aventure







[aventure
commence a
chaque prise.






Sommaire

POURQUOI LUDOROC ?

Transformer chaque aire de jeux en terrain d'aventure 08
Le design comme levier d'attractivité et d'expérience 09
Le savoir-faire de nos ateliers frangais 10
Nos engagements environnementaux et qualité. n
NOS GAMMES
LES ROCHERS
Présentation 15
Fiches produit 16
Nuancier et options 26
LES PARCOURS AVENTURE
Présentation 29
Fiches produit 30
LES BLOCS D'ESCALADE
Présentation 35
Fiches produit 36
Nuancier et options 42
CONCEPTION SUR-MESURE & SERVICES
Méthodologie et services 46
Conception sur-mesure 47
CONTACT
Témoignages 48
Coordonnées 51






Pourquol
Ludoroc ?



Transiormer
chaque aire de jeux
en terrain daventure

Les Arcs (83)

Grimper.
Explorer.
S'émerveiller.

Depuis sa création en 1986, notre société mére
ESCAPADE aspire a rendre accessibles les
bienfaits de la grimpe au plus grand nombre.

Pionniére dans la fabrication et l'installation de
structures artificielles d’escalade, nous avons
contribué a étabilir les standards du secteur aux
cotés de 'AFNOR, ouvrant la voie a une nouvelle
maniére de pratiquer, de se dépasser et de
grandir.

Avec le temps, nous avons vu la grimpe dépasser
les murs des gymnases pour trouver sa place au
coeur des aires de jeux. Dans les cours d’école,
au milieu du quartier, sur l'aire d'autoroute des
vacances ou dans le fast-food du coin, autant de
lieux qui nous sont familiers, ot les enfants jouent
et vivent des expériences inoubliables.

Mais quand I'adulte y voit un moyen de
développement physique et social, et parfois un
moment de répit, 'enfant, lui, y projette un monde
a explorer : des montagnes a gravir, une riviére

de crocodiles a traverser ou un bateau pirate a
aborder. A travers ses yeux, I'aire de jeux devient
un véritable terrain d'aventure.

C’est en observant cet enthousiasme des
jeunes générations que nous avons créé
LUDOROC, la marque de blocs d'escalade qui
congoit et fabrique des aménagements aussi
ludiques qu’'imaginatifs pour transformer
chaque aire de jeux en terrain d'aventure, ala
fois sOr et durable.




Chaque parcours
est une histoire
avivre.

Saint-Cyprien (66)

Le design comme
levier d'attractivite
et dexpérience

Chaque projet LUDOROC commence par

la compréhension des besoins, I'analyse du
contexte et 'étude du site pour donner corps a
I'ambition de nos clients. Il mobilise a la fois nos
compétences créatives et techniques, appuyées
par des notes de calcul certifiées par un bureau
d'études indépendant et des plans de fabrication
développés dans notre atelier.

Personnalisables et combinables avec d'autres
équipements partenaires, nos blocs se déclinent
en une grande variété d'options : couleurs et
formes de prises, teintes de rocher, ponts de
singe, via ferrata ou agrés en bois... autant de
configurations qui transforment I'aire de jeux

en terrain d'aventure inépuisable, véritable

levier d'attractivité et de différenciation pour les
collectivités comme pour les exploitants privés.
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C'est en Moselle et en Indre-et-Loire, au cosur de
nos ateliers, que s'exprime tout notre savoir-faire,
fondé sur des techniques éprouvées et enrichies
par plus de quatre décennies d’expérience.

Alliant rigueur et innovation, nous concevons

des solutions adaptées a leur environnement,
conformes aux normes de sécurité les plus
exigeantes et pensées pour résister a l'épreuve du
temps comme du vandalisme.

+40 ans

1(0/0)78

FrAN

Au-dela de cette solidité éprouvée, nous
cultivons une exigence constante de l'idée a

la maintenance : respecter l'identité du lieu,
sélectionner les meilleures matiéres premiéres,
explorer de nouveaux matériaux biosourcés et
recyclés, faciliter 'exploitation et perfectionner
nos procédés pour offrir des blocs et des
aménagements toujours plus fiables, durables et
distinctifs.

1(0/0)78
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Nos engagements
environnementaux et qualité

Depuis ses débuts, LUDOROC a fait le choix Les prises sont garanties 2 ans, recyclables et
d’'une production 100 % européenne et d'une composées a 25% de matériaux biosourcés.
fabrication frangaise, en s’appuyant sur un Elles sont collées vissées de maniére inviolable
réseau de partenaires spécialisés dans le bois, ou fixées sur des inserts inox intégrés a la coque
le métal et la résine. polyester. Les structures sont majoritairement

livrées en une seule piéce sur le site de
destination, réparables sur site a I'infini et
reconditionnables en fin de vie.

Conformes a la norme de sécurité NF EN 1176,
nos structures d'escalade reposent sur une
armature métallique, habillée de modules

en bois ou recouverte d'une coque moulée Chaque réalisation LUDOROC s'intégre

en résine polyester, chargée en sable et durablement dans son environnement et
renforcée de fibre de verre. Imputrescibles et dans l'identité du lieu, qu'il s'agisse d'un
garanties 5 ans, elles sont congues pour limiter centre-ville, d'un parc paysager ou d’espaces
la maintenance et résister aux conditions extérieurs de restauration et de commerce.
extrémes définies en France continentale. Véritable catalyseur de lien social, c’'est un

investissement fiable, durable et bénéfique

qui combine sécurité stricte, responsabilité
environnementale et attractivité renforcée pour
des espaces vivants.
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Nos
gammes

Lesrochers
Les parcours aventure

Les blocs descalade



Parc Urbain Akouedo - Abidjan, Cote d'lvoire




NOS GAMMES

Les rochers,
Inspirés par la nature
penseés pour dynamiser
VOS espaces.

Les rochers d'escalade LUDOROC en acceés libre apportent a vos
aménagements une identité forte et un usage ludique immédiat.
Congus et fabriqués en France, ils sont pensés pour durer, résister
a un usage intensif et limiter la maintenance.

Accessible dés 2 ans pour les plus petits, disponibles en modéles
de série, personnalisables sur-mesure ou combinables avec
d'autres éléments ludiques, ils offrent une grande souplesse
d'adaptation. Leur design immersif, inspiré des formes naturelles,
crée un point d’ancrage visuel qui devient rapidement I'élément
phare du lieu.

A\
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Le roc montagne Superticie:
— @) Rocher 4.30x2.00m
Age recommandé 8 —14 ans {_+ Solamortissant 7.60 x5.40 m
Informations:
Hauteur de chute libre (HCL) 2.60m
Surface grimpable 25 m?
Surface de réception 40 m?
Poids 280 kg
Nombres de prises 70
Notes d’'explorateur : Topographie :
* Ouvre un terrain de traversée fluide, ou chaque pas prolonge le précédent - Bloc long et traversant
« Offre des enchainements amples qui sollicitent tout le corps - Reliefs variés : pentes douces, arétes vives,
+ Guide le mouvement grace a sa silhouette allongée et ses reliefs rythmés légers surplombs
- Structure solide et sécurisante

Pour grimper
comme un alpiniste.
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Le roc tremplin Superficie:
— @) Rocher 4.30x170m
Age recommandé 6—12ans ”s Solamortissant  7.50 x 5.00 m
Informations:
Hauteur de chute libre (HCL) 220m
Surface grimpable 20 m?
Surface de réception 38 m?
Poids 250 kg
Nombres de prises 66

Notes d’'explorateur :

» Met en confiance avec des formes accessibles et lisibles
* Encourage I'impulsion naturelle vers la verticalité
« Offre un point d’ancrage stable pour explorer sans appréhension

Topographie :

-> Format compact et ramassé

-> Reliefs clairs : arétes douces, corniches
accessibles

- Structure solide et sécurisante

Pour lancer I'aventure
en douceur.
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Leroc caillou Superficie:
— @) Rocher 145x1.30m
Age recommandé 2_4ans "y Solamortissant  4.45x 4.30 m
Informations:
Hauteur de chute libre (HCL) 0.60m ‘
Surface grimpable 2,8 m? i
Surface de réception 15 m? \
Poids 30kg :

Notes d’'explorateur :

* Propose une progression au ras du sol, douce et sécurisée
« Eveille les sens et la curiosité motrice des plus jeunes
» Accompagne |'apprentissage de I'équilibre et de I'autonomie

Topographie :

- Bloc miniature, proche du sol
- Relief doux, sans aréte ni dévers
- Structure solide et sécurisante

Pour commencer
tout doucement.
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Le roc pointu Superficie:
— @) Rocher 275x170m
Age recommandé 8 —14 ans "y Sol amortissant  6.15x5.50 m
Informations:
Hauteur de chute libre (HCL) 2.60m
Surface grimpable 20 m?
Surface de réception 34 m?
Poids 200 kg
Nombres de prises 86

Notes d’'explorateur :

« Stimule la stratégie motrice avec des trajectoires exigeantes
» Demande justesse et engagement dans chaque geste
« Offre un terrain de jeu technique aux grimpeurs confirmés

Topographie :

-> Forme élancée et verticale

- Reliefs techniques : arétes franches, corniches
resserrées

- Structure solide et sécurisante

Pour trouver
I'appui parfait.
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- Legrosroc Superficie :
— @) Rocher 750 x 4.85m

Age recommandé

Informations:

Hauteur de chute libre (HCL)
Surface grimpable

Surface de réception

Poids

Nombres de prises

10 -15ans

260m
47 m?
65 m?
600 kg
200

Notes d’'explorateur :

* Multiplie les possibilités : grimper, contourner, traverser
« Sollicite I'endurance et la coordination sur la durée
* Invite a relever des défis d'envergure

") Solamortissant 10.45x 8.83 m

Topographie :

- Bloc monumental, grande hauteur

- Reliefs complexes : surplombs, traversées,
corniches

- Structure solide et sécurisante

Pour les longues
traversées.
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Le roc cachette Superficie :

— @) Rocher 4.30x2.00 m

Age recommandé 8—14ans "s Sol amortissant  7.60 x 5.40 m
Informations:
Hauteur de chute libre (HCL) 2.60m "‘\.
Surface grimpable 25 m? i
Surface de réception 40 m? !
Poids 280 kg g
Nombres de prises 68 //

Notes d'explorateur :

* Propose un jeu de traversée ludique grace a son tunnel central

« Affine la motricité et la précision des appuis

« Offre un parcours en boucle entre cachette et ascension

Topographie :

- Tunnel central intégré
- Reliefs francs :

pentes douces, arétes marquées
- Structure solide et sécurisante

Pour jouer a
cache-cache.

#'\!
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Leroc penche Superficie :
— @) Rocher 270x170m
Age recommandé 6 —12 ans ¢ _+ Solamortissant 6.00 x5.00 m
Informations:
Hauteur de chute libre (HCL) 220m
Surface grimpable 15 m?
Surface de réception 30 m?
Poids 160 kg
Nombres de prises 68

Notes d’'explorateur :

+ Encourage des trajectoires variées et réactives
« Sollicite I'equilibre et la coordination dés les premiers gestes
* Invite a8 composer avec des angles et des prises inattendues

Topographie :

- Petit passage en léger dévers, anguleux
- Reliefs vifs et variés
- Structure solide et sécurisante

AP
3 L t‘:.
ﬁ*_ e y e
Pour grimper
la téte a I'envers
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Le roc canyon Superticie:
— @) Rocher 450 x1.08 m
Age recommandé 3_6ans "s Sol amortissant  6.60 x 410 m
Informations:
Hauteur de chute libre (HCL) 1.60 m ’
Surface grimpable 15 m? ‘,
Surface de réception 33m? !
Poids 200 kg '\\
Nombres de prises 80

Notes d’'explorateur :

* Offre un cheminement horizontal continu et accessible
* Favorise la motricité douce et les déplacements souples
« Eveille la curiosité sensorielle dans un cadre rassurant

Topographie :

- Bloc long et bas
-> Relief doux, sans surplomb ni aréte
- Structure solide et sécurisante

Pour serpenter
entre les reliefs.
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Le roc menhir Superticie:
— @) Rocher 1.80x1.30m
Age recommandé 2 _Bans "} Solamortissant  4.50 x 450 m
Informations:
Hauteur de chute libre (HCL) 1.60 m
Surface grimpable 6 m?
Surface de réception 20 m?
Poids 90 kg
Nombres de prises 35

Notes dexplorateur :

» Accompagne les premiers élans verticaux avec des prises espacées
* Développe la stabilité et la coordination
* Sert de repére rassurant pour les plus jeunes

Topographie :

- Format totem, vertical
- Prises espacées et accessibles
- Structure solide et sécurisante

Pour grimper sans
potion magique.

FEAN
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Leroc pont

Age recommandé

Informations:

Hauteur de chute libre (HCL)
Surface grimpable

Surface de réception

Poids

Nombres de prises

8 - 14 ans

2.60m
45 m?
100 m?
600 kg
150

Notes d’'explorateur :

« Invite a la traversée aérienne dans un parcours stimulant
* Développe I'agilité, la coordination et la prise de risque maitrisée
* Propose une progression dynamique et engageante

A\
‘YITN N “RanNCE
Superficie :
@) Rocher1 4.00x250m
@) Rocher2 2.80x2.50m

"s Solamortissant 1550 x 6.50 m

Topographie :

- Structure linéaire et suspendue
- Prises rapprochées pour traversée aérienne
- Structure solide et sécurisante

FPAN

Pour se prendre
pour un aventurier



Nuancier et options

Pour les rochers

> TEINTES ESSENTIELLES
Des couleurs inspirées de la nature, prétes a accueillir les grimpeurs :

Gris Méribel (RAL 7030) Ocre (RAL1017) Jaune Ivoire (RAL 1015) Brun (RAL 8023)
La robustesse des parois alpines. La chaleur des falaises ensoleillées. La douceur des dunes lointaines. L’écho des sentiers escarpés.

> FINITIONS NATURELLES (OPTIONS)
Des effets roche plus vrais que nature pour des terrains de jeu immersifs :

4 4

Granit Calcaire doré Grés rose
La force brute des sommets. L'éclat des falaises méditerranéennes. L’empreinte du temps sur la pierre.

Une autre couleur en téte ?

D’autres teintes du nuancier RAL
sont disponibles sur demande.

Attention, privilégiez les couleurs claires !

Les teintes foncées retiennent la chaleur et
transforment vos blocs en fournaise sous le
soleil.

FEAN
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Pour les prises descalade @

TRANS

-> COLORIS STANDARDS
Des couleurs vives et dynamiques, pensées pour stimuler et guider chaque grimpeur :

Rouge (RAL3020) Vert (RAL 6029) Violet (RAL 4025) Bleu (RAL 5005)
?._.ht . ‘
i,
Jaune (RAL 1023) Noir (RAL 9005) Orange (RAL 2004) Gris fenétre (RAL 7040)

> EDITIONS SPECIALES (OPTIONS)
Une palette d'autres teintes raffinées pour des prises uniques et remarquables :

Rose tendre (RAL 3015) Bleu clair (RAL 5015) Choix des couleurs

Les prises d'escalade peuvent étre posées
selon différentes approches, adaptées a
I'ambiance et aux usages souhaités :

* Unicolor : toutes les prises d'un rocher
dans une seule teinte, pour une lecture
simple et homogeéne.

Sienne chaleureuse (RAL 3012) Marron profond (RAL 8004) * Couleurs naturelles : intégration douce et

discréte dans I'environnement.

* Couleurs par voie : une couleur = une voie,
jusqu’a 3 voies maximum par rocher.
 Multicolores : mélange de teintes, jusqu’a

4 couleurs maximum, pour un rendu
ludique et stimulant.

Vert clair (RAL 6018)

A\






NOS GAMMES

Les parcours,
des aventures
a COmMpoSetr.

Les parcours d'obstacles LUDOROC peuvent étre installés seuls,
combinés a un rocher, reliés a une structure modulaire ou intégrés
dans un aménagement complet.

Congus en bois et en corde, ils invitent les enfants dés 2 ans a
développer leur agilité, leur équilibre et leur goGt du défi, tout en
laissant libre cours a leur imagination.

Durables, sirs et faciles a entretenir, ces éléments apportent
variété, mouvement et attractivité a vos espaces publics comme
commerciaux.

FEAN



PARCOURS

Aventuro

Des rochers a grimper, des poutres a franchir, des filets a
Offrez aux enfants traverser... Les parcours AVENTURO invitent les enfants a explorer,
Q ],T] ],.m q tester, recommencer.
une l erSIOn dans Chaque module combine les formes organiques du Rocher
un unlvers naturel et LUDOROC avec des agres en bois, pour une aventure motrice

en plein air, entre nature et défi. Pensés comme des sentiers
d'agilité, ces enchainements stimulent I'équilibre, la coordination et

Stimulant. l'imaginaire.

[ AVENTURO/0OO1]

Passage aérien

[ AVENTURO/002]

Ligne déquilibre

FEAN



[ AVENTURO/003 ]
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Travers

[ AVENTURO/004 ]

Plateformes

en alternance

[ AVENTURO/005 ]

Pont suspendu

FEAN



PARCOURS

Traverso

Pensés pour les cours d'école ou les espaces contraints, les
TranSformeZ un mur parcours TRAVERSO offrent une pratique verticale accessible et
Q ) évolutive.
en terrain daventure o
Panneaux d'escalade, murs équipés de prises, vias ferratas en
Verticale bois : chaque configuration stimule I'€lan, la prise de décision et

la confiance en soi. Une maniére simple et joyeuse d’introduire
l'escalade dans le quotidien des enfants.

A\



[ TRAVERSO/001]

Lot de prises

Formes variées, couleurs vives : un mur devient terrain
d'expression motrice et créative.

CONTIENT :

- Prises d'escalade variées (formes et couleurs)
- Visserie et fixations murales
+ Guide de montage rapide et sécurisé

[ TRAVERSO/002]
Via ludique

Cordes, rondins, équilibre : une mini via ferrata en bois pour
grimper, se balancer, franchir.

CONTIENT :

« Cordes tressées et agrés suspendus
+ Rondins de bois esthétiques et durables
+ Modules d’équilibre et de coordination

[ TRAVERSO/003]

Panneau escalade

Des panneaux robustes et colorés pour transformer les
murs extérieurs en parois ludiques.

CONTIENT :

» Panneaux en résine haute résistance
« Prises d'escalade variées
» Visserie renforcée et systéme de fixation sécurisé

[ TRAVERSO/004 ]

Panneau nuage

Une version douce pour les plus jeunes : formes arrondies
et couleurs pastel, solides et rassurantes.

CONTIENT :

- Panneaux en résine haute résistance
« Prises d'escalade variées
- VVisserie renforcée et systéme de fixation sécurisé

FEAN
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NOS GAMMES

Les blocs

descalade,
I'esprit des premiers murs
adapté aux aires de jeux.

Les structures modulaires d'escalade en plein air LUDOROC
permettent d’aménager des espaces urbains dynamiques, ludiques et
sportifs, aussi bien pour les collectivités que pour des acteurs privés.
Congues sur une base bois, adossées a un mur ou autoportées, elles
offrent un systéme modulaire évolutif et personnalisable selon les
spécificités du projet.

Accessibles dés 3 ans et adaptées a l'usage libre en extérieur, les
modules d'escalade LUDOROC proposent une grande diversité
de voies et de niveaux, favorisant la découverte, la motricité et la
progression dans la pratique en plein air.

FEAN
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Bimbo

P, \QU;
S %“P A
2l | )
Trene “RaNCE
Age recommandé 3-6ans s —3
Nombre de grimpeurs 2 I.f'n:" .I'|
f 1
il & A
My ¥
f 14 !
- 1
Informations: [\ @ "
f e le )
Hauteur maximale : 200m i \ \
Surface grimpable : 5.5 m? ..’5.] [y \
Emprise au sol : 10x1.0m [ \ B
[ ! o £
Zone de réception: 5.0x4.75m | | | o
Hauteur de Chute Libre (HIC) : 2m ¥ Cj':’ i 4 g
Temps de montage (pers x h) : 1x2h e = "|II ,1:.} I'.
Poids : 150 kg S L '.H,, G\
IO |
/ @\ .
| | |
f : ‘{‘\ |I .II
Notes dexplorateur : [ \ B .
oy )
] 2 i
» Adapté aux tout-petits pour une découverte sécurisée E: ola 5 ',I -
* Design doux et rassurant pour les premiéres expériences R ) nll.u
* Favorise I'éveil moteur et la coordination -

Pour découvrir la
grimpe en douceur.




[DO/230]
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Age recommandé 3-6ans
Nombre de grimpeurs 4
Informations:
Hauteur maximale : 2.30m
Surface grimpable : 10.0 m? f
Emprise au sol : 1.75x1.75m § = L8
o ) & e £
Zone de réception: 5.25x5.50 m f JE.' o
) I
Hauteur de Chute Libre (HIC) : 2m | | R"'HH_H & :
jm | o
Temps de montage (pers x h) : 1x3h I-'* ,4" .5; a n|
Poids : 270 kg [y f
n ® | o
{ i s
e oo
£ 9 / 0
. |
Notes dexplorateur : 1 /
£
* Encourage les jeux collaboratifs et I'entraide [ G
P == ! o
« Evolutif pour accompagner les progrés moteurs e, 'r!v,- oL
» Format compact idéal pour les petits espaces

Pour grimper ensemble,
comme une petite tribu.

A\



[DO/240]
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Age recommandé 5-10ans ——
Nombre de grimpeurs 4 i / b
"
@ |
| £}
Informations: o ‘ Z
Hauteur maximale : 3.30m ’t I o _ 5 [
Surface grimpable : 17,0 m? = | -~
Emprise au sol : 1.75x1.75m J [ ; = 'l;:
Zone de réception: 7.25x6.25m I". @ @ . g
Hauteur de Chute Libre (HIC) : 3m | = i $
Temps de montage (pers x h) : 2x2h | & 1
Poids : 440 kg foy S . © IH'.II 3
[ B |,.5\ ‘.; ®
i .“L ‘ G 'I".' 3
Notes dexplorateur : & @ \
» Offre un vrai défi pour les enfants plus grands |I & I'*,_‘ a
« Favorise I'autonomie et la prise de risque maitrisée ; L
* Design vertical stimulant et valorisant B

Pour grimper plus haut,
comme les grands.

FEAN



[DO/270]

) 2
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Age recommandé 6 —-15ans e
Nombre de grimpeurs 4 ; '\;\_' -
B T e T
= r_, 2 " ;
| |
Informations: f , e | a ' '
Hauteur maximale : 3.30m 'q:.-. : : | | ® & !
Surface grimpable : 20.8 m? | @ al= B |
Emprise au sol: 20x177m .:_ _ I ol
Zone de réception : 7.0x6.755m ,'."-3'" £ o L @ ||“ J'l g
Hauteur de Chute Libre (HIC) : 3m I sk o @ " g
Temps de montage (pers x h) : 2x4h | L1 W+ | =
Poids : 580 kg .-'I . & R 1
il 8 1L & g
: Le T° o
Notes dexplorateur : £ . ol
* Pensé pour les adolescents en quéte de challenge t " - $
* Encourage I'endurance et la coordination : .“J
« Grande surface de jeu pour une expérience immersive

. éﬁ'ﬁj o

-

b b

Pour grimper avec
style et assurance.

! dt =iy
(NP TR L

FEAN



S Wy

SRQUE <

[DO/280]
a ngo ’(\PA NCQ'
Age recommandé 8anset+ S —
Nombre de grimpeurs 4 /f' .
: .
fr— e}
{ -+ /
/9 /
Informations: / é a
{ | ]
Hauteur maximale : 3.30m | @) /
Surface grimpable : 1.6 m? If a / i3
Emprise au sol : 1.0x1.0m I o ! - f
Zone de réception: 6.5x6.0m | ! ¥ / g
i )
Hauteur de Chute Libre (HIC) : 3m /® / g
Temps de montage (pers x h) : 2x4h | o JI-" @ {
Poids : 300kg : I,l"
% i ‘II
& 4
\ g | |
Notes dexplorateur : f e
L% E
e b s

« Format ultra compact pour les espaces restreints

* Design vertical stimulant et moderne
Idéal pour les zones a forte fréquentation

iy l"-’H'.-."' i

Pour grimper vite,
comme un félin urbain.
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[DO/290]

quj go% ‘(&R\ng S

SaltO eVEr (")

Age recommandé 8anset+
Nombre de grimpeurs 6 e =pis
3 e
e
-~ - ffr,l‘ }:2 ] !
; e |

Informations: { R iy | || +| »

e f-j i
Hauteur maximale : 3.30m | o 'II ¥ 9| el
Surface grimpable : 31.0 m? | B ,f + B " {
Emprise au sol : 3.0x175m { |.' e Il’ eh 7

f ]
Zone de réception: 6.75x9.0 m i (P ® e ¢lq I! g
Hauteur de Chute Libre (HIC) : 3m ]M, J :r o | p
Temps de montage (pers x h) : 2x6h |- - 0 Ii ! ,'I-'
Poids : 880 kg ) | be el
(%) ] e | ‘r
|, ol
A »
8. - €
Notes dexplorateur : I +d 0
] #

* |[déal pour les grands groupes et les parcs publics . “ ¥
» Offre une grande diversité de parcours et de mouvements 2
« Structure impressionnante qui attire les enfants !

Pour grimper comme
une équipe de pros.
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Nuancier et options

Pour les surfaces

-> COLORIS STANDARDS
Des aplats nets et expressifs, pensés pour rythmer I'espace et renforcer l'identité visuelle des blocs :

Gris Méribel (RAL 7030) Vert (RAL 6018) Orange (RAL 2004) Turquoise (RAL 5018)

Rouge (RAL 3000) Brun (RAL 8023) Ocre (RAL 1006) Jaune (RAL 1016)

Une autre couleur en tete ?
D'autres teintes du nuancier RAL

sont disponibles sur demande.

Attention, privilégiez les couleurs claires !

Les teintes foncées retiennent la chaleur et
transforment vos blocs en fournaise sous le
soleil.

FFAN



RAN »
>

Pour les prises descalade @

TRANS

-> COLORIS STANDARDS
Des couleurs vives et dynamiques, pensées pour stimuler et guider chaque grimpeur :

Rouge (RAL3020) Vert (RAL 6029) Violet (RAL 4025) Bleu (RAL 5005)
-— . ‘
.
Jaune (RAL 1023) Noir (RAL 9005) Orange (RAL 2004) Gris fenétre (RAL
7040)
- EDITIONS SPECIALES (OPTIONS)
Une palette d'autres teintes raffinées pour des prises uniques et remarquables :
Rose tendre (RAL 3015) Bleu clair (RAL 5015) ChOiX deS C Ouleurs

Les prises d'escalade peuvent étre posées
selon différentes approches, adaptées a
I'ambiance et aux usages souhaités :

* Unicolor : toutes les prises d’'un bloc dans
une seule teinte, pour une lecture simple

Sienne chaleureuse (RAL 3012) Marron profond (RAL 8004) et homogéne.

* Couleurs par voie : une couleur = une voie,
jusqu’a 3-4 voies maximum par bloc.

 Multicolores : mélange de teintes, jusqu’a
4 couleurs maximum, pour un rendu
ludique et stimulant.

Vert clair (RAL 6018)

A\






Conception
sur-mesure
et services



Ludoroc a 'aventure
de vos projets

Chez LUDOROC, chaque projet démarre comme

une exploration, guidée par 'ambition de nos
clients.

Qu'il s'agisse de renforcer l'attractivité d'un
quartier, créer du lien social ou enrichir

I'expérience client d'une enseigne, nos solutions

sur-mesure d'escalade en libre acceés et

aménagements ludiques valorisent les espaces et

les transforment en terrain d’aventure.

Pour donner vie a cette ambition, notre
démarche s'appuie sur cing étapes clés:

DECOUVERTE DU PROJET :

Observer les espaces,
comprendre les besoins,
identifier les contraintes et les
potentiels.

3.

Notre équipe de designers, de fabricants, de
techniciens et d'ingénieurs du bureau d'‘études
porte une vision de design actif qui encourage le
mouvement, libére I'imagination et favorise le jeu
en toute sécurité.

Ensemble, nous allions créativité et durabilité pour
imaginer des projets esthétiques, responsables

et faciles d'entretien avec des matériaux

nobles comme le bois et I'acier qui garantissent
robustesse et pérennité.

CONCEPTION CREATIVE
& TECHNIQUE :

Imaginer des concepts
uniques qui allient univers
client, expérience ludique
et faisabilité technique.

2.

FABRICATION & SAVOIR-FAIRE :

Développer les plans, donner forme aux
idées dans nos ateliers frangais et fabriquer

avec des matériaux robustes, durables et
pensés pour faciliter I'exploitation.

INSTALLATION & MAINTENANCE :

Assurer la mise en ceuvre de 'aménagement global,
la réception et la maintenance en toute sécurité

pour des espaces attractifs et fiables dans le temps.

FrAN

TRANSPORT
A DESTINATION :

Protéger et acheminer
en une seule piéce
(majoritairement) sur le
site de destination.

4.



Besoin d'un projet
sur-mesure ?

Créez un espace qui vous ressemble

Vous avez une idée précise ? Un terrain atypique ?
Des contraintes techniques ou pédagogiques spécifiques ?

Notre équipe vous accompagne de A a Z pour
concevoir un parcours unique, adapté a vos
besoins, votre public et votre environnement.
- Etude personnalisée

- Design sur mesure

- Installation clé en main

-> Suivi et maintenance

Contactez-nous
et transformez votre
projet en réalité !
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IIs nous font
confiance



Nous cherchions une activité d'escalade
extérieure, absente jusqu’ici dans la ville, pour
enrichir notre nouvelle aire de jeux.

Ludoroc a su proposer une solution originale,
esthétique et bien intégrée en milieu urbain.
Leurs rochers, congus avec passion et une
vraie expertise, offrentune expérience ludique
stimulante, adaptée aux usages intensifs.

La collaboration a été fluide et professionnelle.
L'installation est trés appréciée des enfants et
des familles, et contribue a la dynamique du
quartier.

Pamela SIMON LAMERE
Responsable du service études
Direction déplacements et aménagements urbains

@ VERSAILLES

Un agent de lacommune de Plouider a découvert'un de vos rochers lors de ses
vacances. Lors du choix d'une nouvelle structure, cet élément a été présenté
aux élus, qui ont été rapidement convaincus par la qualité et l'originalité du
produit.

Aprésun échange concluantavec vos services, le choix s'est porté surle modéle
ALPINO, car ce type de structure n'existait pas encore sur notre territoire.

La livraison du produit s'est trés bien déroulée, et I'installation en régie a été un

succés grace a une notice particuliérement claire et bien congue. Les habitants Julien MANDON

sont ravis de cette nouvelle structure, qui apporte une réelle plus-value a notre Communication
commune.

Nous recommandons vivement ce type de structure a d'autres communes Mairie de
souhaitant dynamiser leurs espaces publics avec des équipements a la fois PLOUIDER

esthétiques, innovants et appréciés de tous.

FFAN
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Romain Wunderlich
+33(0) 661686998

+33(0)387606604
contact@Iludoroc.com
ludoroc.com



LUDOROC

Grimper est un jeu d'enfant
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